Uvod u strukture podataka — ispitna pitanja za 2025/2026 godinu

Danijela Simié¢

Minimalni nivo (za 20 poena)

(~ 131 strana)

1.

- W

ot

© »®» N @

10.

11.
12.

13.

14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.

Odnos jezika C i C++

Jezik C: celobrojni tipovi, realni tipovi, logicki tip, karakter konstante, void tip, konverzije tipova
Bitovske operacije, ispis bitova

Niske u jeziku C

Organizacija izvornog programa: Pretprocesor, Doseg identifikatora, Zivotni vek objekata i kvalifikatori
static i auto

Greske u fazi prevodenja i povezivanja

Organizacija izvrSivog programa: Organizacija memorije, Implementacija rekurzije
Greske u fazi izvrsavanja

Pokazivaci: Adrese i pokazivaci, Pokazivaci i argumenti funkcija, Pokazivacka aritmetika,

Pokazivaéi i nizovi, dinamic¢ka alokacija memorije: Pokazivaci i nizovi, Pokazivaéi i niske, Pokazivaéi i
strukture

Dinamicka alokacija memorije: Funkcije standardne biblioteke za rad sa dinamitkom memorijom

Pokazivacdi i nizovi, dinamicka alokacija memorije: Greske u radu sa dinami¢kom memorijom, Fragmen-
tisanje memorije, Hip i dinamicki Zivotni vek

Ulaz i izlaz programa: Standardni tokovi, Ulaz i izlaz pojedina¢nih karaktera, Linijski izlaz, Formatirani
izlaz — printf, Formatirani ulaz — scanf , Ulaz iz datoteka i izlaz u datoteke

Argumenti komandne linije programa
Neki napredni koncepti jezika C+-: Tipovi, zaklju¢ivanje tipova i Zivotni vek objekata

Dinamicka alokacija memorije u C++: Prednost u odnosu na malloc i free, Dinamicka alokacija nizova,
Sta se desava kada nema dovoljno memorije, RAII

Pametni pokazivaci: std: :unique_ptr — pametni pokazivac¢ sa ekskluzivnim vlasnistvom
Sabloni
Rad sa datotekama u jeziku C++

Jednostruko povezane liste
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Dvostruko povezane liste — osnovna ideja implementacije i definicija cvora, primer ubacivanja cvora
Stek — implementacija na barem jedan nacin, primer koriS¢enja, osnovne operacije sa stekom
Red — implementacija na barem jedan nacin, primer koriséenja, osnovne operacije sa redom

Dek — osnovna ideja, Ideja implementacije (sta su problemi, kako se implementira, ali ne i konkretna
implementacija): Dodavanje elementa, Uklanjanje elementa sa po¢etka i sa kraja deka, Pristup elementu
na datoj poziciji

Hip (Osnovna svojstva hipa, Primer implementacije maks-hipa)

Binarna stabla: Uredeno binarno stablo, Dodavanje elementa u uredeno binarno stablo, Pronalazenje
elementa u uredenom binarnom stablu, Obilazak binarnog stabla, Brisanje stabla

Balansirana binarna stabla — definicija i primene, primer po izboru

. Hes tabele — definicija, ideja implementacije, primene, primer po izboru

Srednji nivo (za 30 poena)
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sva pitanja prethodnog nivoa +
Jezik C: oznaenost char tipa
Bitovke operacije: izdvajanje bitova, izmena bitova, rotacija bitova, refleksija bitova

Organizacija ulaznog i izvr§ivog programa: Pretprocesiranje, Kompilacija, Povezivanje, Odvojena kom-
pilacija i povezivanje, Izvrsavanje programa

Organizacija izvrsivog programa: Segment koda, Segment podataka, Stek segment
Pokazivaci i nizovi, dinamicka alokacija memorije: Nizovi pokazivaca i viSedimenzioni nizovi
Ulaz i izlaz programa: Ulaz iz niske i izlaz u nisku

Sementika premestanja

Dvostruko povezane liste — do C++ implementacije

Detekcija ciklusa u jednostruko povezanoj listi, Flojdov algoritam (samo ideja+implementacija, bez
dokaza)

Stek, kompletno

Red (osim preko dva steka)

Dek (sve)

Hipsort

Binarna stabla: Obilazak binarnog stabla u Sirinu

Balansirana binarna stabla — umetanje i brisanje (samo ideja, ne kompletna implementacija)

Hes tabele — razresavanje kolizija ulan¢avanjem



Maksimalni nivo (za 40 poena)
(~ 314 strana)

46. sva pitanja sa prethodnih nivoa +

47. Bitovke operacije: brojanje bitova — asimptotski brze reSenje

48. Organizacija ulaznog i izvr§ivog programa: Automatizacija: program make

49. Automatizacija: program make

50. Organizacija izvornog programa: Povezanost identifikatora i kvalifikatori static i extern

51. Organizacija izvrS§ivog programa: Izvrsno okruZenje — operativni sistem i rantajm biblioteka, Vrste i
organizacija podataka u izvrSnom programu

52. Pokazivaci: Pokazivaci na funkcije

53. Pokazivadi i nizovi, dinamicka alokacija memorije: Amortizovana analiza sloZenosti i realokacija dina-
mickih nizova

54. std::shared_ptr: zajednic¢ko vlasnistvo i upravljanje vekom trajanja, std: :weak_ptr: posmatrac bez
vlasnistva

55. Ranges (C+-+20)

56. Kruzne liste

57. Dvostruko povezana lista u jeziku C++

58. Red, implementacija preko dva steka

59. Binarna stabla: Generi¢ko uredeno binarno stablo
60. Balansirana binarna stabla (sve)

61. Hes tabele (sve)



